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Vysledky uceni

Po ukonceni tohoto kurzu by Gcastnici méli:

1.

Byt si védomi a ocerovat Ulohu audiovizudlniho obsahu pfi ovliviiovani
zranitelnych a potencialné zranitelnych mladych lidi v prostfedi
soucasnych digitalnich médii.

Byt schopni identifikovat nejpopulérnéjsi medialni socialni sité, kde
audiovizudlni obsah hraje vyznamnou interkomunikaéni roli pro tyto
mladé lidi.

Umét vytvofit audiovizudlni obsah za pouZziti levnych nebo snadno
dostupnych zdrojl, které jsou vhodné pro cilové publikum.

Znat zékladni pravni omezeni a povinnosti, které je tfeba dodrzovat pfi
vytvareni mediélniho digitalniho obsahu uréeného pro verejné Siteni
informaci.

Ovlédat zakladni nastroje, jak editovat obsah, aby byl vhodny pro
cilové publikum.

Znat zaklady strategie Siteni obsahu socialnich médii, abych oslovil/a
cilové publikum.

Byt schopni tento u¢ebni plan vyuzit k jeho prenosu na jiné skupiny
nebo jednotlivce, aby se usnadnilo Siteni kurikula vytvoreného v ramci
projektu Concordia.

Struktura

Tento ucebni plan je rozdélen do péti moduld:

Modul 1 - Propojovani siti

Které sité jsou v kontextu projektu Concordia nejdilezité;jsi?
Vytvareni profilli na sitich prednich socialnich médii

Propojeni siti

Modul 2 — Prostredi digitalnich médif

Co lidé sledu;ji
Na ¢em lidé sleduji dany obsah
Rizné standardy obsahu

Jak lidé reaguiji na obsah

Modul 3 - Teorie vyroby digitalnich médii

Dosazeni vysoké kvality za nizkou cenu

Nahravani a Uprava zvuku
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Nahravani a Uprava videa

Pravni rdmec

Modul 4 — Technika vyroby digitalnich médif

Prakticky vycvik v audiovizuélni tvorbé

Modul 5 - Sifeni

Editace obsahu pro cilové publikum
Siteni projektové prace

Evaluace

Vyukové plény jsou vytvareny v souladu s Kolbovymi teoriemi zkusenostniho
u€eni. Uastnici prochazi cvigenimi zaméfenymi na reflexi svych znalosti,
vnimani a zkusenosti. Po zpétné vazbé a diskusi probihajici ve skupiné jsou
seznameni s faktickymi informacemi, které umoznuji vécnou reflexi a
prehodnoceni v pfipadé, ze je to relevantni.
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Modul 1 - Propojovani siti

Ucastnici se dozvi o audiovizualnich spotfebnich zvyklostech cilové skupiny
projektu Concordia. Poté vytvofi jednotlivé profily na pfislusnych sociélnich
sitich z e-mailové adresy, ktera je za timto Ucelem zfizena. Nasledné se
budou kontaktovat navzajem prostrednictvim svych profilli na sociélnich
sitich, aby ¢lenové skupiny vytvorili vzéjemnou on-line "prételskou” skupinu.
Tam, kde je to vhodné a mozné, bude profil kazdého jednotlivce na urcitém
socidlnim médiu propojen s jeho dalsimi profily tak, aby byl jeden pfispévek
efektivné sdilen na vSech téchto sitich.

Module 2 - Prostredi digitalnich médif

Tento modul se zabyva soucasnymi trendy socialnich médii v souvislosti se
zranitelnymi a potenciélné zranitelnymi mladymi lidmi a problematikou, kam
se v ramci tohoto prostfedi nejlépe hodi audiovizudlni obsah.

Je nutné mit na paméti, ze vzhledem k nestalosti popularity socialnich siti je
nutné obsah neustéle aktualizovat s ménicimi se trendy, proto se Ucastnici
budou zamérovat zejména na audiovizuélni obsah na "velkych trech"
socialnich mediich — YouTube, Facebook a Instagram. Ucastnici vyhodnoti
povahu audiovizudlniho obsahu a zjisti, jaky typ obsahu se nachazi na které
platformé. Budou posuzovat obsah také z hlediska kvality, doby trvani a stylu.

Ucastnici se dozvédi o tom, jak cilova skupina reaguje na obsah, pokud jde o
procento lidi, ktefi se k nému dostanou na rliznych pfistrojich, jako je osobni
pocitac, chytry telefon nebo tablet. Budou rovnéz pozorovat aktivni interakci
se zamérfenim na mechanismy, jakymi jsou “likes”, komentare a sdileni.

Modul 3 - Teorie vyroby digitalnich médii

Ucastnikiim budou predstaveny nastroje audiovizualni produkce. Seznami se
s nenédkladnymi nebo snadno dostupnymi zdroji, které Ize vyuzit k dosazeni
vysokych vyrobnich standardu.

Ugastnici projdou teorii nahravani zvuku, osvétleni a nata&eni v digitalnim
prostredi s principy jako je "tfibodové osvétleni" pfi osvétleni objektu a
"pravidlo tfetin" pfi vytvareni snimku.

Ucastnici budou sezndmeni s audiovizuélnimi nastroji, které jsou volné
pouzitelné a dale se dozvi o pravnich predpisech, které pouziti urcitych
zdroju zakazuji nebo znemozruji kvali autorskym pravim nebo jinym
aspektdm.

* JUGEND
Erasmus+ fiir Europa




ases
concordia
aaee

Modul 4 — Technika vyroby digitalnich médif

Na zakladé teoretickych védomosti ziskanych v modulu 3 si Ucastnici
prenesou své znalosti do praktického tvorby audiovizualnich zdroji. Mohou
to byt individudlni nebo tymové projekty. Budou zaznamendny pomoci
cenové nenaro¢nych nebo snadno dostupnych zdrojd, a to v souladu s
pravnimi predpisy uvedenymi v Modulu 3.

Tyto projekty by mély byt vytvareny tak, aby je bylo mozné dale Sifit
prostfednictvim rlznych platforem.

Modul 5 - Sifeni

Ucastnici edituji projekty vytvofené v Modulu 4 v jednom nebo vice
formatech na zadkladé pozadavki, které se odviji od vybranych zptsob Siteni.

Tyto projekty budou nyni zvefejnény na pfislusnych socialnich sitich.

Po absolvovéni kurzu bude dokonéena celkova evaluace vycviku.
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Modul 1 - Propojovani siti
Délka modulu: 4 hodiny

Vysledky ucéeni

Po ukonéeni tohoto modulu G&astnici

1. ziskaji povédomi o audiovizuélnich spotfebnich navycich mladych lidi

ve véku od 13 do 24 let.

2. maji vytvorenou "verejnou” e-mailovou adresu pro pouziti pfi
registraci profill na socialnich sitich, kterd je odli$na od jejich osobnich

e-mailovych Gcta.

3. maji vytvoreny uzivatelské Uty a uzivatelské profily na klicovych

platformach socialnich médii.

Ucebni plén

Obsah a metody Pocet Materialy Hodnoceni
minut
NAVOZENI PRIJEMNE ATMOSFERY/ Formula¥ Ucastnici Gspésné dokoncili
AUDIOVIZUALNI PRUZKUM 20 prazkumu reflexni priizkumy.
Instruktor rozda kazdému ucastnikovi formular (Pfiloha 1). Skupinova diskuse vyustila k
prazkumu (Pfiloha 1) nebo se ujisti, Ze maji n(::"bo on-line celkovému profilu vyuziti médii
Ucastnici pfistup k online verzi. Je domluven pristup k v rdmci skupiny.
prazkumu

¢as pro vypInéni prizkumu a poté jsou
vyplnéné dotazniky sesbirany. 40
Instruktor zajisti, aby prizkum byl anonymni a
teprve poté usporada ve skupiné shrnuti
celkovych vysledkd odpovédi. Tento prakticky
kol by mél byt organizovan tak, aby pomohl
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navodit tymovou spolupraci v rdmci skupiny.

Na zakladé vysledkd prizkumu, které slouzi
jako vychozi bod pro dalsi diskusi o téchto
bodech, je dale zjistovan prehled o
zvyklostech ¢lend skupiny tykajici se socialnich
médii. Skupina diskutuje o moznych rozdilech
mezi jejich zvyky a zvyky jejich cilovych skupin.

PROFILY VYUZITI SOCIALNICH MEDII

Instruktor pouzivé prezentaci (Pfiloha 2) 30 Prezentace IndividuéIni srovnani
zaloZenou na prizkumu, kterd pfiblizuje (Pfiloha 2) predsudkd s predlozenymi
audiovizualni prostfedi mladych lidi ve véku fakty.

od 13 do 24 let.

Tyto faktické informace jsou porovnavany s

vnimanim G&astnikd na zékladé cviceni a 30

vysledky jsou nasledné diskutovany.

Instruktor poméhd ucastnikdm v nastaveni e- 120 Online Kazdy Gcastnik Gspésné
mailové adresy zalozené na "cloudovém" pfistup pro zaregistruje online e-mailovou
rozhrani (on-line), které jsou oddéleny od v8echny adresu a pouziva ji k vytvareni
jejich osobni e-mailové adresy nebo adresy. Gcastniky uzivatelskych profild na

Takovou adresu si mohou registrovat na

webu, jako je napt. http://www.mail.com/, kde

je vybér moznych e-mailovych adres jako
napfiklad: whatevername@europe.com nebo
whatevername@email.com

S vyuzitim nové vytvofenych e-mailovych
adres si kazdy U&astnik nastavi nasledujici
Ucty, které jsou identifikovany ve "Zpravé o
aktualnim stavu" publikovanou Defy Media
jako Géty nejvice pouzivané danou vékovou
skupinou:

e YouTube
e Facebook
e Instagram
e Snapchat

Kromé& toho si G€astnici nastavi jednotlivé Gcty
Wordpress.

Instruktor déle koordinuje proces, kdy si kazdy
¢len skupiny ptida ostatni za pratele, aby byly
viechny Ucty propojeny.

Instruktor vysvétli G¢astnikdm, ze musi na
konci kazdodenniho workshopu uverejnit
prispévek na svém blogu Wordpress. Tyto
blogy by mély reprezentovat vyukovy
protokol kazdého Gcastnika pro dany kurz.
Kazdy ¢len tymu musi nyni vytvofit sviij prvni
kratky blog. U&astnici by méli zajistit, aby si
pred zvefejnénim blogového pfispévku zvolili
moznost automatického sdileni na Facebooku
pod polozkou "Sdileni". (Twitter je také
jednou z moznosti a mél by byt zvolen, pokud

YouTube, Facebook,
Instagram, Snapchat a
Wordpress.

Vytvofeni blogu ucastnikem a
jeho prvni vstup na tento blog
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by byl vytvofen Ucet na Twitteru, i kdyZ tato
platforma neni vyznamnym zdrojem socialnich
médii pro projekt Concordia).

Kromé toho by si G¢astnici méli zajistit, ze v
sekci "Kategorie a oznaceni" pouziji pfislusna
klicova slova, ktera jim pomohou zviditelnit
jejich prispévek.

Ugastnici by méli odpovidajicim zptisobem
komunikovat pomoci svych pfispévki, a to
prostfednictvim "likes", "sdileni",
"opakované sdileni" atd.
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Modul 2 — Prostredi digitalnich médii

Délka modulu: 3,5 hodiny

Lekce 1 — Standardy audiovizualni produkce

Délka lekce: 2 hodiny

Vysledky ucéeni

v

Tato lekce naudi Gcastniky:

1. vyuzivat rdzné standardy medialni produkce v aktualnim online obsahu
2. jaké standardy jsou vhodné pro dané publikum

Ucebni plén

Obsah a metody Pocet
minut

Materiély

Hodnoceni

PRIKLADY STANDARDU MEDIALNI
PRODUKCE 60

Kazdy ¢len skupiny obdrzi cvicebni listy
(Priloha 3) s analytickymi otazkami, které jim
pomohou s hodnocenim medialniho
obsahu, ktery budou sledovat.

Instruktor je nechéa zhlédnout audiovizualni
obsah ze t¥i hlavnich siti uvedenych v 30
Modulu 1: Youtube, Facebook a Instagram.
Kazdy Gcastnik je povinen vyplnit cvi¢ebni
list vztahujici se ke kazdému z obsahu.
Instruktor pak umozni zpétnou vazbu v rdmci
skupinové diskuze, jejiz vysledkem je
dosazeni shody tykajici se typu obsahu,
ktery je vhodny pro kazdou z platforem.

Cvicebni listy
(Ptiloha 3)

Tabule nebo
flipchart

Obrazovka s
pfipojenim k
internetu pro
zobrazeni
obsahu
Gcastnikdm
nebo obrazovka
napojena na
jednotku
uréenou pro
prehravani
médii, na které
jsou ukazky
ulozeny

Skupinové diskuse vedouci k
celkové dohodé o vhodném
audiovizualnim obsahu pro
kazdou z hlavnich socidlnich
siti.

SROVNANI OBSAHU 30

Instruktor nyni pouzije interaktivni prezentaci
(Pfiloha 4), aby poskytl vécné informace o
videoobsahu u kazdé medialni socialni sité a
usnadnil diskusi o silnych a slabych
strankdach téchto platforem pfi osloveni
cilové skupiny. Instruktor si zapisuje
poznamky o moznych navrzich pro
potencialni vyuziti v Modulu 4, kde jsou

Prezentace
(Pfiloha 4)

Tabule nebo
flipchart.

Skupinové diskuse vedouci k
zaznamenavani myslenek a
napada.
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vytvareny praktické projekty.

Unit 2 — Interakce publika
Délka lekce: 1.5 hodiny

Vysledky ucéeni

Tato lekce nauci Gcastniky:

1. jak uzivatelé reaguji na online medialni obsah

2. sdilet obsah a dozvi se, co je sdileno

Ucebni plén

Obsah a metody Pocet
minut

Materialy

Hodnoceni

INTERAKCE UZIVATEL/VYROBCE

Nejdfive je kazdy ucastnik vyzvan, aby se
zG&astnil experimentu. Ugastnici jsou 10
pozadani, aby publikovali jakykoli obsah do
sité socialnich médii, ve které jsou nejvice
aktivni. MGze se jednat o text, obrazek nebo
videoklip. Musi se obsahové tykat
workshopu, kterého se tcastni, ale mize byt
tak smysleny, informativni nebo zabavny, jak
si preji. Po skonceni vyuky za jednu hodinu
si vzajemné porovnaji vysledky, jak jejich

prispévky zapusobily na uzivatele. 50
Instruktor nyni pouzije prezentaci (Pfiloha 5),

kterd demonstruje charakter nejvice
sdilenych videi na platformé Facebook.
Skupina pfispiva k identifikaci jakychkoli
klicovych nebo spole¢nych prvkd, které &ini
tento obsah presvéddivy a "sdileny".
Instruktor si zapisuje pozndmky o moznych
navrzich pro potencialni vyuziti v Modulu 4,
kde jsou vytvareny praktické projekty.

Pripojeni k
internetu,
aby Gcastnici
mohli
publikovat
své
prispévky

Prezentaci
(Pfiloha 5)

Tabule nebo
flipchart

Prispévky na sociélnich
médiich publikovanych ¢leny
skupiny.

Skupinové diskuse vedouci k

profilu obsahu, ktery ¢ini
obsah zajimavy a sdileny.

Instruktor nyni zjisti, jak si vedly pfispévky 30
Ucastnikd, a poté umozni skupinovou diskusi
o tom, co funguje nejlépe a proé.

Pripojeni k
internetu,
aby Gcastnici
mohli
kontrolovat

Skupinové diskuse vedouci ke
shodé na tom, co funguje
nejlépe v prispévcich a proc.
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uzivatel na
své
prispévky

Modul 3 — Teorie produkce digitalnich médif

Délka modulu: 6.5 hodiny

Lekce 1 — Role a néstroje produkce

Délka lekce: 2.5 hodiny

Vysledky uéeni

Tato lekce nauci Gcastniky:

1. klicové role v tymu, ktery produkuje digitélni média.

2. vybaveni produkce a improvizaéni tipy.

Ucebni plén

Obsah a metody Pocet Materialy Hodnoceni
minut

KDO JE KDO V PRODUKCI Tabule, Zakladni porozuméni roli je
Pouziti tabule, interaktivni tabule nebo 45 f!ipchart a dia.[nons’,croviémo skup’inov’ym.
flipchartu k zaznamenavani navrha ¢lenl fixy prlrazt::-nlmltechti) r?h v ramct
skupiny. Instruktor ucastniky vyzve, aby vlastniho tymu/tyma
jmenovali co nejvice roli v audiovizuainim Prfa,zentace
produkénim tymu a aby zpracovali, co kazda (Pfiloha ¢)
role zahrnuje (napf. rezisér, operator
mikrofonu, producent atd.) Jakmile vycerpaji
své napady, instruktor pouZije prezentaci
(Priloha 6) k identifikaci ¢lent zakladniho
tymu digitdIniho zvukového videa.
Po seznameni G¢astnikd se zékladnimi 15

informacemi jsou ¢lendm skupiny pfidéleny
role pro praktickou produkci projektu nebo
projektd. V zavislosti na velikosti skupiny Ize
vytvofit jeden nebo vice produkénich tymd.
Instruktor mGze rozhodnout, ktery ¢len
skupiny je zodpovédny za kterou roli,
povazuje-li ji pro néj/ni za vhodnou —
napfiklad se dotazuje, kdo méa zajem o
prevzeti specifické role nebo jen role
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nadhodné rozdéli.

ZARIZEN| K VYROBE Prezentace

Pomoci prezentace (Pfiloha 7) instruktor 45 (Pfiloha 7)

priblizuje zafizeni pouzivané pfi tvorbé
digitalnich médii - fotoaparat, stativ,

Pfinejmensi
mikrofon apod. Po kazdém predstaveni

m jednu
produkéniho vybaveni je ukazéna jeho ukazku
levnéjsi, volné nebo snadno dostupna kasdého
alternativa. Naptiklad mikrofon na vjrobniho

teleskopické ty¢i maze byt nahrazen
smartphonem s aplikaci digitalniho zaznamu
zvuku v "letovém rezimu" upevnény na

zafizeni, aby
bylo

- o - zajisténo, ze
konci teleskopické "selfie tyce". 15 alespori
Clenové produkéniho tymu, jmenovéni v jeden plné
predchazejici lekci, musi nyni prevzit vybaveny
odpovédnost za zajisténi vybaveni, které tym je
potfebuji k vykonu své role v rdmci tymu. schopen
Napfiklad kameraman musi zajistit, aby méli pracovat.
pristup k zafizeni pro zachyceni videa, jako
je napriklad smartphone s kvalitni kamerou a
dostatecnou vnitini nebo vnéjsi paméti pro
zaznamenani dostate¢ného poctu zaznamd.

Pochopeni této lekce je
demonstrovano Gspésnym
nastavenim audiovizualni
vyrobni sady.

ZKUSEBN[ PROVOZ

Tym nebo tymy se nyni pokouseji nahrat 20
video a zvuk jednoduchého rozhovoru.
Nasledujici lekce budou seznamovat
Ucastniky se praxi, tipy a teorii, ale toto
cvi¢eni méa dvoji Gcel. Jednak upozorni
Ucastniky jednak na pfirozené schopnosti v
ramci skupiny, na druhé strané jim umozni
zaZzit potencialni prekazky a tskali v
audiovizualnim vyrobnim procesu —
napfiklad nataéeni do svételného zdroje
misto ze svételného zdroje.

Instruktor moderuje skupinovou diskusi o

Uspésich a problémech zkusebniho béhu. 10

Instruktor si zaznamenava postiehy pro
potencialni vyuziti v Modulu 4, kde jsou
realizovany praktické projekty.

Zpétna vazba ze skupiny
bé&hem diskuse ukéazala
schopnost sebeudeni na
zakladé vyzev a zkuenosti z
audiovizualni produkce.

Lekce 2 — Jak vytvofit dobry audiovizualni obsah
Délka lekce: 2.5 hodiny

Vysledky uéeni

Tato lekce naudi Gcastniky:

1. metody a teorie osvétleni pro digitalni film
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2. metody a teorie prace s kamerou pro digitalni film

3. metody a teorie zvukového zachyceni pro digitalni film

Ucebni plén

Obsah a metody Pocet Materialy Hodnoceni
minut

OSVETLEN( Prezentace Hodnoceni bude provedeno v
S vyuZitim prezentace (Pfiloha 8) instruktor | 45 (Priloha 8) .rémci preikticlfého V_}fu?it"
seznamuje skupinu s rGznymi pravidly, tipy . informaci v nasledujicich
a metodami, které zajistuji, Ze osvétleni je P.rlstup k’ ] modulech.
vhodné pro audiovizualni produkci. video-ukazkam
Pomoci online nebo offline prikladd
prednésejici demonstruje osvétleni na
socialnich medialnich videich.
V rdmci této prezentace Ucastnici sleduji
ptirozené osvétleni "denniho svétla",
tfilbodové studiové osvétleni, osvétleni
"prsten” - které Casto pouzivaji youtubefi
a osvétleni pomoci reflexnich povrchii k
"odrazeni" dostupného svétla.
OVLADANI KAMERY 45 Prezentace Hodnoceni bude provedeno v
Pomoci prezentace (Pfiloha 9) instruktor (Pfiloha 9) rémci pra,kticlfého V_}fu?it"
seznamuje skupinu s rGznymi pravidly, tipy informaci v nasledujicich
a metodami, které se tykaji zachyceni modulech.
videa.
ZAZNAM ZVUKU 45 Prezentace Hodnoceni bude provedeno v
Pomoci prezentace (Pfiloha 10) instruktor (Pfiloha 10) .rémci prékticlfého V_}fu?it"
seznamuje skupinu s rGznymi pravidly, tipy informac v nasledujicich
a metodami, které se tykaji zachyceni modulech.
zvuku.
SHRNUTI 15 Hodnoceni bude provedeno v
Ugastnici se zapoji do skupinové zp&tné _rémd preikticlfého V}fu?it"
vazby, kde kazdy z nich zmini jednu informaci v nasledujicich
informaci, kterou se dozvédél v této lekci a modulech.
o niz bude mit pocit, ze je dllezita pro
tvorbu audiovizuélniho obsahu.

Lekce 3 — Pravni rdmec
Délka lekce: 1.5 hodiny
Vysledky ucéeni

Erasmus+
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Tato lekce nauci Gcastniky:

1. management vyroby v audiovizualni produkci
2. dulezité zékony, které je treba dodrzovat v audiovizuélni tvorbé

Ucebni plén

Obsah a metody Pocet Materiély Hodnoceni
minut

PRAVNI RAMEC
Prezentace

Instruktor vyuZzivé prezentaci (Pfiloha 11), 60 Hodnoceni bude provedeno v
kterd seznamuje Ucastniky se zakladnimi (PFiloha 11) ramci praktického vyuziti
body pravniho rdmce, aby bylo zajisténo, ze informaci v nasledujicich

si uvédomuji pravni omezeni a jejich modulech.

dllezitost. Mezi tyto zékony patfi pouziti
dusevniho vlastnictvi chranéného autorskymi
pravy — hudba, obrazky, slova nebo zabéry,
prohlaseni umélce, opravnéni k umisténi,
nataceni lidi na vefejnosti.

RIZENI VYROBY 30 Prezentace Hodnoceni bude provedeno v
Praktické a administrativni Gkoly spojené s (Priloha 12) ramci praktického vyuZiti

tvorbou digitélnich médii jsou prezentovany informaci v nasledujicich

a diskutovany pomoci prezentace (Pfiloha modulech.

12).

Ugastnici ziskaji zakladni p¥ehled o
tématech, jako jsou mista pro natacéeni,
planovani, vyprava, kostymy, rekvizity a
obcerstveni.
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Modul 4 — Technika vyroby digitalnich médii

Délka modulu: 14 hodin (3 hodiny workshopt a 11 hodin praktické aplikace,

vcetné pfipadnych prestavek)

Lekce 1 — Moznosti produkéniho obsahu

Délka lekce: 3 hodiny
Vysledky ucéeni

Tato lekce nauci Gcastniky:

1. rlizné audiovizudlni moznosti pfi vypravéni pribéhu

2. praktické kroky pfi pfipravé na nataceni obsahu

Ucebni plén

Obsah a metody

Pocet
minut

Materialy

Hodnoceni

Pouzitim praktickych pfikladd z prezentace
(Ptiloha 13) instruktor seznami Gcastniky s
raznymi typy obsahu. Mezi né patfi
dokumentéarni film, drama, animace, Zivé
vysilani a osobni vysilani. Tutor mize
pouzivat odkazy, které jsou k dispozici, nebo
je nahradit jinym obsahem, ktery povazuje
za vhodnéjsi pro skupinu, s niz pracuje. V
kazdém pfipadé budou poskytnuty
informace o typech zprav, které nejlépe
odpovidaji formatu, metodice, ktera se tyka
tvorby takového obsahu, a typu
spotrebitele, ktery tento format pfitahuje.

Nasleduje diskuse, kdy mohou Gcastnici
vytvofit mensi skupiny nebo jednu velkou
skupinu. Cilovéa skupina a pfislusna zprava
pro tuto cilovou skupinu je vybréna a
Gcastnici se musi rozhodnout, jaky format
nebo formaty povazuji za vhodné pro cilové
publikum. U&astnici si musi zvolit dvé
audiovizualni metody k tlumoceni své
zpravy. Napfiklad to mize byt (a) youtuber
hovofi pfimo na kameru a (b) kratky
dramaticky klip. Tymovy projekt bude
zahrnovat tvorbu téchto dvou &asti obsahu.

60

60

Prezentace
(Pfiloha 13)

Skupinové diskuse vedouci ke
shodé, kterd demonstruje
porozuméni moznym typim
obsahu a jejich vhodnosti pro
urcité publikum.

Dosazeni shody o dvou
audiovizudlnich ¢astech, které
maji byt vytvofeny pro tymovy
projekt.

FAZE PREDVYROBY

Tym/tymy musi nyni ucinit veskeré pfipravy
na natacéeni svych dvou projektd. Méli by
zvazit nasleduijici oblasti, jako je vhodna
délka videa, scénaf nebo improvizace,

60

Vytvofi se "nataceci plan".
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pravni rdmec, umisténi, vybaveni apod.

Lekce 2 — Tvorba

Délka lekce: 11 hodin

Vysledky ucéeni
Tato lekce poskytne Gcastnikim praktické zkusenosti s:
1. tvorbou digitélniho mediélniho obsahu

2. praci v tymu

Ucebni plén

Obsah a metody Pocet Materialy Hodnoceni
minut
Tym nebo tymy budou nyni vytvaret dvé 600 Zatizeni pro | Obsah je Uspésné natocen, a
¢asti dohodnutého obsahu, ktery se bude vyrobu to Uplny a v ¢asovém ramci.
fidit jejich planem nata&eni. Ukolem lektora digitalniho Byl respektovan pravni ramec
v této fazi je poskytnout podporu z dosud medialniho a povolen.
prezentovanych material(. obsahu,
které bylo

Kromé toho miize instruktor pfevzit pozici o
"prvniho pomocného feditele” a drlYev
pfipomenout tymu dohodnuty zmineno
harmonogram tak, Ze zatimco rdzna povaha
obsahu vyzaduje urcitou miru pruznosti, tak
celkové cvi¢eni mize byt dokonéeno v rdmci
pridélené ¢asové dotace.

Instruktor musi zajistit, aby béhem tvorby
byly dodrZovany veskera opravnéni a pravni
pozadavky a aby byly pIné zohlednény
zésady ochrany zdravi a bezpeénosti.
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Modul 5 — Postprodukce a Siteni
Délka modulu: 7 hodin

Lekce 1 — Teorie editace filmu
Délka lekce: 1 hodina

Vysledky ucéeni

Tato lekce nauci Gcastniky:

1. zakladni principy editace

Ucebni plén

Obsah a metody Pocet Materialy
minut

Hodnoceni

Pomoci prezentace (Pfiloha ¢. 14) instruktor 60 Prezentace
seznamuje Ucastniky se zasady Upravy videa, (Ptiloha 14)
coz zahrnuje fadu obrazl usporadanych
riznymi zptsoby. U&astnici si spojuji
ptibéhy, které naznacuje kazdé usporadani
obrazkd, ¢imz je demonstrovan vyznam
editacnich rozhodnuti, aby byl vypravén
ptibéh, ktery byl zamyslen.

Jednotlivé &asti obsahu jsou zobrazeny s
hudbou i bez hudby k vytvofeni uréitého
efektu, ¢imz se skupina dale zabyva.

Skupina

Lekce 2 — Teorie editace zvuku
Délka lekce: 2 hodiny

Vysledky uéeni

Tato lekce nauci Ucastniky:

1. zakladni principy editace

Ucebni plén

Obsah a metody Pocet Materialy
minut

Hodnoceni

Instruktor provede Ucastniky zakladni editaci | 60 Pristup k
zvuku pomoci softwaru Audacity, ktery je bezplatnému
zdarma a jednoduchy k poutziti. Software Ize softwaru
stdhnout na adrese Audacity a
prislusné

Ugastnici provadi zakladni
Upravy zvuku pomoci softwaru.
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http://www.audacityteam.org/

Pouziti on-line seminafl dostupnych na
webovych strankach spole¢nosti Audacity
(http://manual.audacityteam.org/man/tutori

al_editing_an_existing_file.html)

Ugastnici si procviéuji zaklady dpravy zvuku.

60

online
prirucce.

Lekce 3 — Editace projektu
Délka lekce: 3 hodiny
Vysledky uéeni

Tato lekce poskytne Gcastnikim praktické zkusenosti s:

1. editaci obsahu pfipraveného k siteni na platformach socialnich médii

Ucebni plén

Obsah a metody Pocet Materialy Hodnoceni
minut
Uéastnici edituji sv@j audiovizualni obsah 180 Pristup k Ugastnici produkuji dva
pomoci bezplatného softwaru, ktery je jim k snadno editované audiovizualni
dispozici (naptiklad "iMovies" na dostupnému | obsahy na zakladé
platformach Apple nebo "Windows Movie editaénimu projektového zaméru.
Maker" na platformach PC.) Privodni softwaru,
prirucky k softwaru mohou byt pouzity jako je
Ucastniky pfi feseni praktického vyuziti. iMovies
Instruktor by mél Gcastnikim pfipomenout ngbo
dodrzovani zdkon( o autorskych pravech, Windows
Movie Maker

pokud jde o hudbu nebo obrazky, které se
rozhodnou pouZivat.

Lekce 4 — Online diseminace
Délka lekce: 1 hodina
Vysledky uéeni

Tato lekce poskytne Gcastnikim praktické zkusenosti s:

1. se ifenim audiovizualniho obsahu na rizné platformy

Ucebni plén

Obsah a metody

Pocet
minut

Materialy

Hodnoceni
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Projekty se nahraji na pfislusné platformy.

V ramci aplikace Wordpress by mél
instruktor upozornit na moznost zobrazeni
statistiky Uspésnosti tohoto pfispévku.

Na konec probéhne skupinova diskuse o
zkuSenostech skupiny s timto cvi¢enim se
zamé&fenim na to, ¢eho si véimli nebo se
naudili. Diskusi moderuje instruktor.
HODNOCEN(

Ugastnikiim by mé&l byt pfedan anonymni
evalua¢ni dotaznik (Pfiloha 15) tykajici se

vycviku, ktery vyplIni a predaji instruktorovi.

30 Ptistup na
online
platformy
sociélnich
médii.

Evaluaéni
dotaznik
30 (Pfiloha 15)

Ugastnici si vytvori n&kolik
online profilt na kli¢ovych
platformach socialnich médii,
publikuji na tyto platformy a
vzajemné komunikuji pomoci
prispévki na profilech
ostatnich ucastnikd.

Skupinové diskuse podporuje
nové uceni ze zkusenosti.

Evaluaéni dotaznik.

Blogy ucastnikd z vycviku.

Erasmus+
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