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Rezultatele invatarii
La finalizarea acestui curs, participantii trebuie:

1. Sa aprecieze rolul continutului audio vizual in influentarea tinerilor vulnerabili si
potential vulnerabili in mediul digital media actual

2. Sa poata identifica cele mai populare retele media sociale, unde continutul audio
vizual joaca un rol important de comunicare intre acesti tineri

3. Sa poata face diferenta intre diferitele standarde de productie media si sa
identifice standardele corespunzatoare pentru publicul tinta

4. Sa poata produce continut audio-vizual, folosind resurse cu costuri reduse sau
usor accesibile, care sa fie adecvate publicului tinta

5. Sa cunoasca restrictiile legale si responsabilitatile legale care trebuie respectate
atunci cand se creeaza continut media digital pentru difuzarea publica

6. Sa poata efectua o editare de baza a continutului, potrivita publicului tinta

7. Cunoasteti elementele de baza ale implementarii unei strategii de diseminare a
continutului social media pentru a ajunge la publicul tinta

8. Sa poata utiliza acest curriculum pentru a-si transmite studiile la alte grupuri sau
indivizi pentru a facilita transferul in cascada a invatarii din curriculumul Concordia.

Prezentare generala

Acest curriculum de 35 de ore este impartit in cinci module:
Modulul 1 - Reteaua dvs. de retele
Ce retele sunt cele mai importante in contextul Concordia?
Crearea de profiluri pe principalele retele media sociale
Conectarea retelelor dvs.
Modulul 2 - Mediul media digital
Ce vizioneaza oamenii
Cesevitalael
Modificari ale standardelor de continut

Modul in care oamenii interactioneaza cu continutul

Modulul 3 - Teoria productiei media digitale
Obtinerea de Tnaltd calitate pentru costuri reduse
Inregistrarea si editarea sunetului
Inregistrare si editare video

Legitatilor

Modulul 4 - Practica de productie media digitala

Maini la formarea in productia audio-vizuala
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Modulul 5 - Diseminarea
Editarea pentru publicul tinta
Diseminarea lucrarilor de proiect

Evaluare

Planurile de invatare sunt dezvoltate in conformitate cu teoriile lui Kolb de invatare
experimentald. Participantii efectueaza exercitii menite sa reflecteze asupra
cunostintelor, perceptiilor si experientelor lor. in urma feedback-ului si discutiilor de
grup, sunt oferite informatii factuale, permitand reflectii si reevaluari informate
acolo unde sunt pertinente.
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Modulul 1 - Reteaua dvs.de retele

Participantii vor afla despre obiceiurile de consum audio vizuale ale grupului tinta al
Concordiei. Apoi vor crea profiluri individuale pe retelele media sociale relevante de
la 0 adresa de e-mail inregistrata in scop. Ei se vor conecta unul cu altul prin
profilurile lor de social media, astfel incat membrii grupului sa constituie un grup
"prieten" online reciproc. Acolo unde este posibil si posibil, profilul platformei
sociale a fiecarui individ va fi legat de profilul sau sau altul, astfel incat o singura
postare sa poata fi distribuita in mod eficient in aceste retele.

Modulul 2 - Mediul media digital

Acest modul analizeaza tendintele actuale ale mass-media sociale ca fiind
pertinente pentru tinerii vulnerabili si potential vulnerabili si in care continutul audio
vizibil se incadreaza in acest mediu.

Amintim c3, pe masura ce retelele de media sociale cresc si scad in popularitate, ar
trebui sa ramana cat se poate de actualizate cu schimbarea tendintelor, participantii
se vor uita, Tn special, la continutul audio vizibil pe "cele trei mari" - YouTube,
Facebook si Instagram . Participantii vor analiza natura continutului audio vizual si
vor determina ce tip de continut se gaseste pe platforma respectiva. De asemenea,
acestia vor evalua continutul in ceea ce priveste calitatea, durata si stilul.

Participantii vor afla despre modul in care continutul este interactionat cu publicul
tinta in ceea ce priveste procentele unor astfel de persoane care il acceseaza pe
diferite dispozitive de vizualizare, cum ar fi computerul personal, telefonul inteligent
sau tableta. Ei vor examina, de asemenea, interactiunea activa, concentrandu-se
asupra unor mecanisme cum ar fi placeri, comentarii si actiuni.

Modulul 3 - Teoria productiei media digitale

Participantii vor fi introdusi in instrumentele de productie audio-vizuale. Vor fi
prezentate resurse cu costuri reduse sau usor accesibile care pot fi utilizate pentru a
atinge standarde de productie ridicate.

Participantii vor fi luati prin teoria Tnregistrarii sunetului, iluminarii si filmarii intr-un
mediu digital, cu principii cum ar fi "iluminarea cu trei puncte", aprinzand un subiect
si "regula de treimi" in incadrarea impuscaturii.

Participantii vor fi introdusi in resursele audio si vizuale care sunt libere de utilizat si
vor fi preluate prin cerintele legale care interzic sau fac imposibila utilizarea altor
astfel de resurse din cauza dreptului de autor sau a altor probleme.
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Modulul 4 - Practica de productie media digitala

Bazandu-se pe teoria obtinuta prin Modulul 3, participantii vor aduce cunostintele
lor asupra credrii de resurse audio-vizuale. Acestea pot fi proiecte individuale sau de
echipa. Acestea vor fi inregistrate folosind resurse scumpe sau disponibile imediat si
vor respecta realitatile juridice prezentate in modulul 3.

Aceste proiecte ar trebui sa fie produse astfel incat sa aiba optiuni in procesul de
post-productie pentru difuzarea pe o varietate de platforme.

Modulul 5 - Diseminarea

Participantii vor edita proiectele create in Modulul 4 intr-unul sau mai multe
formate, conform cerintelor rutelor de diseminare pe care le-au decis.

Aceste proiecte vor fi acum incarcate pe site-urile corespunzatoare retelei sociale.
O evaluare superioara a cursului va completa formarea.
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Modulul 1 - Reteaua dvs.de retele

Timpul alocat: 4 ore

Rezultatele invatarii

Pana la sfarsitul acestei unitati, participantii vor avea:

1. a obtinut aprecierea obiceiurilor de consum audio-vizual ale tinerilor cu varste

cuprinse intre 13 si 24 de ani.

2. a creat o adresa de e-mail "impersonald" pentru a fi utilizata in inregistrarea
profilurilor de mass-media sociale, distincta de conturile personale de e-mail

3. a creat conturi de utilizator si profiluri de utilizator pe platformele sociale de baza

Planul de invatare

Continut si metoda

Nr.de
minute

Materiale

Evaluare

ANALIZA VIZUALIZAREA AUDIO

Tutorul emite fiecare participant cu un formular
de studiu (anexa 1) sau asigura accesul la
versiunea online. Un interval de timp este
convenit pentru finalizarea sondajului si apoi sunt
finalizate anchetele sunt adunate.

Asigurarea ca anchetele sunt anonime, tutorele
organizeazd, in cadrul grupului, colationarea
rezultatelor globale ale raspunsurilor. Aceasta
sarcina practica ar trebui organizata intr-un mod
calculat pentru a contribui la crearea unui
sentiment de lucru in echipa in cadrul grupului.

Folosind rezultatele ca punct de plecare, se
organizeazd apoi o discutie de grup cu privire la
aceste puncte, pand cand se identificd o imagine
de ansamblu a obiceiurilor sociale ale membrilor
grupului. Grupul discuta eventualele diferente
ntre obiceiurile lor si cele ale grupurilor tinta.

20

40

Formularul de
sondaj (anexa
1) sau accesul
online la
sondaj

Participantii finalizeaza cu succes
studiile reflective.

Discutii de grup care au condus la
un profil general al utilizarii
mass-media in cadrul grupului.

PROFILELE UTILIZARII MEDIA SOCIALE

Tutorul foloseste o prezentare de diapozitive
(Anexa 2) bazatd pe un studiu care pune in lumina
mediul audio-vizual al tinerilor cu varste cuprinse
intre 13 si 24 de ani.

Aceste informatii factuale sunt comparate cu
perceptiile din foile de exercitii si rezultatele sunt
discutate.

30

30

Prezentare
slide (anexa 2)

Comparatii individuale intre
preconceptii si informatii faptice
prezentate.

Tutorul faciliteaza participantilor sa configureze o
adresa de e-mail "pe baza de cloud" (online) pe
care sa o poata pastra distincta de adresa de e-
mail sau de adresele personale. Acest lucru poate
fi creat intr-un serviciu precum
http://www.mail.com/ unde pot fi inregistrate o
serie de posibile adrese de e-mail - cum ar fi
whatevername@europe.com sau

120

Acces online
pentru toti
participantii

Fiecare participant inregistreaza
cu succes o adresa de e-mail
online si o foloseste pentru a crea
profiluri de utilizatori pe
YouTube, Facebook, Instagram,
Snapchat si Wordpress

Blogul elevului creat si prima
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whatevername@email.com -.

Folosind adresele de e-mail create acum, fiecare
dintre participanti a creat urmatoarele conturi,
identificate Tn Raportul de acum "Defy Media" ca
cele mai utilizate de grupul de varsta vizat:

* YouTube

* Facebook

¢ Instagram

* Snapchat

Tn plus, au creat conturi Wordpress individuale.

Tutorul va coordona un proces in care fiecare
membru al grupului "ii face pe ceilalti", astfel incat
toate conturile sa fie interconectate.

Tutorul explica faptul cd participantii trebuie sa
posteze o intrare pe blog pe blogul lor Wordpress
la sfarsitul fiecarui atelier de zi. Aceste bloguri ar
trebui sa reprezinte jurnalul de invatare al fiecarui
participant pentru curs. Fiecare membru al echipei
trebuie sa creeze prima lor intrare scurtd in blog.
Ei ar trebui sa se asigure cd acestia selecteaza
optiunea de a partaja automat pe Facebook sub
optiunea "Partajare" inainte de a publica postarea
de pe blog. (Twitter este, de asemenea, o optiune
aici si ar trebui sa fie selectat daca a fost creat un
cont Twitter, desi aceasta platforma nu este o
resursd sociala semnificativa pentru piata tinta a
Concordiei).

Tn plus, acestia ar trebui sa se asigure ca folosesc
sectiunea "Categorii si etichete" pentru a insera
cuvinte cheie potrivite pentru a-si face
publicitatea mai vizibil3a.

Participantii ar trebui sa interactioneze in mod
corespunzdtor cu posturile celorlalti, folosind

"placeri", "actiuni", "reposturi" etc.

intrare facuta
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Modulul 2 - Mediul media digital

Timpul alocat: 3.5 ore

Unitatea 1 - Standardele productiei audio vizuale

Timpul alocat: 2 ore

Rezultatele invatarii

Aceastad unitate va instrui participantii la:

1. diferite standarde de productie media ale continutului online actual

2. ce standarde sunt adecvate pentru diferitele segmente de public

Planul de invatare

Continut si Metoda Nr. de Materiale Evaluare
minute
EXEMPLE DE STANDARDE MEDIA Tabele de Discutii de grup care au condus la
Fiecare membru al grupului primeste foi de 60 exercitii (anexa3) | un acord global privind
exercitii (anexa 3) cu intrebari de analiza pentru } o COﬂtantqu}udmwzual '
a ghida evaluarea continutului media pe care Tabl3, tablé albd | corespunzdtor pentru fiecare
Urmeazs s il vads. sau flipchart dintre principalele retele media
sociale.

Instructorul prezinta continut audio vizual din Ecran cu
cele trei retele principale identificate in modulul conexiune la
1: Youtube, Facebook si Instagram. Fiecare 30 internet pentru
participant trebuie sd completeze o foaie de afisarea
exercitiu pentru fiecare vizionare. continutuluiin
Tutorul faciliteaza apoi o discutie de feedback grup sau
de grup, de la care se ajunge la un acord privind conectarea la
tipul de continut adecvat pentru fiecare unitatea de
platforma. redare media pe

care sunt stocate

clipurile
CUPRINSUL CONTINUTULUI 30 Prezentare slide Discutii de grup care au dus la

Tutorul foloseste acum prezentarea
diapozitivelor interactive (Anexa 4) pentru a
furniza informatii concrete despre continutul
video al fiecarei retele media sociale si
faciliteazd o discutie cu privire la punctele forte
si la slabiciunile acestor platforme in atingerea
grupului tinta. Tutorul ia notd de aceste sugestii
pentru utilizarea potentiald in Modulul 4, unde
se desfasoard proiecte practice.

(anexa 4)

Tabl3, tabld alba
sau flipchart.

notarea ideilor.

Unitatea 2 - Interactiunea publicului

Timpul alocat: 1.5 ore
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Rezultatele invatarii

Aceastad unitate va instrui participantii la:

1. modul in care utilizatorii interactioneaza cu continutul media online;

2. partajarea de continut si ce se distribuie

Planul de invatare

Continut si Metoda

Nr. de
minute

Materiale

Evaluare

INTERACTIUNEA UTILIZATORULUI/
PRODUCATORULUI

Tn primul rand, fiecare participant este incurajat

Semnalul de
retea, astfel
ncat

Mesajele media sociale din
partea membrilor grupului.

Discutii de grup care au ca

sa participe la un experiment. Ei sunt rugati sa 10 pfn’thlp:amtu rezultat un profil al continutului
posteze continut in reteaua social media in care sa poata convingator si care poate fi
acestia sunt cei mai activi. Acesta poate fi text, posta. Tmpdartasit.

imagine sau clip video. Trebuie s& se refere la

atelierul in care participa, dar poate fi la fel de Pl.'ezentare

imaginativ, informativ sau amuzant pe cat vrea slide (anexa 5)

sd o faca. La sfarsitul clasei - dupa o ora - cei . .

care au postat vor compara modul in care postul Tabvla, tabla

lor a avut loc in termeni de interactiune cu al.ba sau

utilizatorul. 50 flipchart

Instructorul foloseste o prezentare de

diapozitive (Anexa 5) pentru a demonstra natura

celor mai mari videoclipuri partajate pe

platforma Facebook. Grupul contribuie la

identificarea oricaror elemente cheie sau

comune care fac continutul convingdtor si

"Tmpartasit".

Tutorul ia nota de aceste puncte pentru

utilizarea potentiald in Modulul 4 unde se

desfasoara proiecte practice.

Tutorul afld acum modul in care posturile 30 Semnalul de Discutii de grup care duc la un

participantilor au efectuat si apoi faciliteaza o
discutie de grup pentru a analiza ceea ce a
functionat cel mai bine si de ce

retea, astfel
ncat
participantii
sa poata
verifica
performanta
postului

consens cu privire la ceea ce
functioneaza cel mai bine in
posturi si de ce.

Modulul 3 - Teoria productiei media digitale

Timpul alocat: 6.5 ore

Unitatea 1 - Roluri si instrumente de productie
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Timpul alocat: 2.5 ore
Rezultatele invatarii

Aceastad unitate va instrui participantii la:

1. rolurile cheie intr-o echipa de productie media digitala.

2. echipamente de productie si sfaturi de improvizatie.

Planul de invatare

Continut si Metoda Nr. de Materiale Evaluare
minute
CINE ESTE CINE IN PRODUCTIE Tabl3, tabla Intelegerea de baz3 a rolurilor
Folosind o tabl3, tabla alba sau flipchart pentru 45 ?I!ba;au . este demc?nstrata prin lsel.eﬁctarea
ainregistra sugestiile din partea grupului, ipchart si dedgrl:PUI;_a a.CEStEII' roI urifn
tutorele Ti cere sa numeasca cat mai multe roluri marcator. cadrul echipei/ echipelor proprii
intr-o echipa de productie audio vizuale si sa
Prezentare

elaboreze rolul pe care il implica fiecare rol (de
exemplu, director, operator de boom,
producdtor etc. ) Cand isi epuizeaza ideile,
tutorele foloseste o prezentare de diapozitive
(Anexa 6) pentru a identifica membrii unei
echipe de productie audio video de baza.

Informati prin acest proces, rolurile sunt acum
atribuite membrilor grupului pentru proiectul de
productie practica sau pentru proiectele
viitoare. In functie de dimensiunea grupului se
pot forma una sau mai multe echipe de
productie. Tutorul poate decide care membru al
grupului este responsabil pentru fiecare rol pe
care il considera potrivit - de exemplu, intreband
cine este interesat sa-si asume rolul specific sau
pur si simplu deseneaza nume dintr-o palarie.

15

slide (anexa 6)

INSTRUMENTELE COMERTULUI

Folosind o prezentare de diapozitive (Anexa 7), 45
tutorele descrie echipamentele de productie
utilizate Tn productia media digitald - camera,
trepied, brat, microfon etc. Dupa fiecare
instrument de productie este prezentata o
alternativa ieftina, gratuita sau disponibild. De
exemplu, un microfon pe un boompol poate fi
inlocuit de un smartphone cu o aplicatie digitala
de inregistrare audio in "modul de zbor" fixat la
capatul unui "stick autoie" telescopic.

Membrii echipei de productie, desemnati in
sesiunea anterioard, trebuie sa isi asume acum
responsabilitatea de a asigura echipamentul
necesar pentru a-si indeplini functia in cadrul
echipei. De exemplu, o persoana de camera
trebuie sa se asigure cd are acces la un dispozitiv
de captura video, cum ar fi un smartphone cu o
camera de Tnaltd calitate si o memorie interna
sau externa suficienta pentru a inregistra un
numar suficient de cadre.

15

Prezentare
slide (anexa 7)

Cel putin un
exemplu al
fiecarui
instrument de
productie
"hacks"
necesar
pentru a se
asigura ca cel
putin o echipa
complet
echipata
poate
functiona.

Intelegerea acestui element este
demonstrata de asamblarea cu
succes a unui kit de productie
audio-vizual
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PROBA

Echipa sau echipele incearca acum s
inregistreze video si audio ale unui simplu
interviu. Urmatoarele unitati vor instrui
participantii cu privire la bunele practici, sfaturi
si teorii, dar acest exercitiu are un scop dublu.
Acesta va evidentia atat abilitdtile naturale din
cadrul grupului, cat si oferind participantilor
ocazia de a experimenta potentiale obstacole si
capcane in procesul de productie audio-vizuale -
cum ar fi filmarea in sursa de lumina in loc sa se
indeparteze de ea.

Tutorul moderheaza o discutie de grup cu
privire la succesele si provocarile cu care se
confruntd procesul de testare.

Tutorul ia nota de aceste puncte pentru
utilizarea potentiald in Modulul 4 unde se
desfasoara proiecte practice.

20

10

Feedback din partea grupuluiin
timpul discutiilor pentru a ardta
auto-invatarea cu privire la
provocarile de bazsd ale
productiei audio-vizuale.

Unitatea 2 - Cum sa faceti un continut audio vizual bun

Timpul alocat: 2.5 ore

Rezultatele invatarii

Aceastd unitate va instrui participantii la:

1. metode si teorii de iluminare pentru filmul digital

2. metode si teorii ale functionarii camerei digitale

3. metode si teorii de captare a sunetului pentru filmul digital

Planul de invatare

Continut si Metoda Nr. de Materiale Evaluare
minute
ILUMINAT Prezentare slide | Evaluarea va fi prin aplicarea
Folosind prezentarea diapozitivului (Anexa 8) | 45 (anexa 8) p.ra.cAtlca a |n|fo|rma|'g|||9r invatate
tutorele ia grupul prin diferitele requli, sfaturi ] aiciin modulele ulterioare.
si metode implicate in asigurarea faptului ca Accesal’gll
iluminatul este adecvat pentru productia e'xdemp ele
video

audio-vizuala.

Folosind exemple on-line sau offline tutorele
demonstreaza iluminarea pe filmele social
media.

Tn cadrul acestei prezentéri, participantii vor
vedea iluminarea naturala "lumina zilei",
iluminatul studioului cu trei puncte, iluminatul
“inelului" - asa cum este adesea folosit de
Youtubers si "hacks" de iluminare folosind
suprafetele reflectorizante pentru a "sari"
lumina disponibila.
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OPERAREA CAMEREI 45 Prezentare slide | Evaluarea va fi prin aplicarea
Folosind prezentarea diapozitivului (Anexa g), (anexa 9) practica a |m|‘o|rmz|at|||9r invatate
tutorele ia grupul prin diferitele reguli, sfaturi aici in modulele ulterioare

si metode implicate in captarea video.

CAPTURA DE SUNET 45 Prezentare slide | Evaluarea va fi prin aplicarea
Folosind prezentarea diapozitivului (Anexa 10) (anexa 10) p‘ra.cAtlca a mformatuls)r invatate
tutorele ia grupul prin diferite reguli, sfaturi si aiciin modulele ulterioare.
metode implicate Tn captarea sunetului.

INVELIRE 15 Evaluarea va fi prin aplicarea

Participantii se vor angaja n feedback-ul
grupului, in care fiecare va oferi un element de
informatie invatat in aceasta unitate, despre
care considera cd va avea un beneficiu
deosebit in a asigura ca poate crea continut
audio vizual.

practica a informatiilor invatate
aici Tn modulele ulterioare.

Unitatea 3 - Administratie si legalitate

Timpul alocat: 1.5 ore

Rezultatele invatarii

Aceasta unitate va instrui participantii la:

1. managementul productiei in productia audio-vizuald

2. legalitati importante de observat in productia audio-vizuala

Planul de invatare

Continut si Metoda

Nr. de
minute

Materiale

Evaluare

Legalitatile

Tutorul prezinta prezentarea de asalt (anexa 11)
care trece prin punctele relative pentru a se
asigura cd participantii sunt constienti de
restrictiile legale si ca importanta acestora este
apreciata. Aceste legalizari includ utilizarea
drepturilor de autor protejate prin drepturi de
autor - muzica, imagini, cuvinte sau imagini,
permisiuni de talent, permisiuni de locatie,
filmari de persoane in public.

60

Prezentare
(anexa 11)

Evaluarea va fi prin aplicarea
practica a informatiilor invatate
aici in modulele ulterioare.

MANAGEMENTUL PRODUCTIEI

Sarcinile practice si administrative asociate
productiei media digitale sunt discutate aici cu
ajutorul prezentarii de diapozitive (Anexa 12)

Participantii primesc o prezentare generala a
subiectelor, cum ar fi locatii, programare, set,
costum, recuzita si catering.

30

Prezentare slide
(anexa 12)

Evaluarea va fi prin aplicarea
practica a informatiilor invatate
aici in modulele ulterioare.
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Modulul 4 - Productia de medii digitale

Timpul alocat: 14 ore (3 ore de ateliere si 11 ore de aplicare practica pentru a include
pauze, dupa caz)

Unitatea 1 - Optiuni de continut de productie

Timpul alocat: 30re

Rezultatele invatarii

Aceasta unitate va instrui participantii la:

1. diverse optiuni audio vizuale disponibile pentru a spune o poveste

2. pasii practice in pregatirea filmarii continutului

Planul de invatare

Continut si Metoda Nr. de Materiale Evaluare
minute

Folosind exemple practice dintr-o prezentare de | 60 Prezentare Discutii de grup care duc la un
diapozitive (Anexa 13), tutorele va lua slide (anexa concens care demonstreaza o
participantii prin diferitele tipuri de continut. 13) ntelegere a tipurilor de continut
Acestea includ emisiuni documentare, drama, posibile si a caracterului adecvat
animatie, transmisiuni in direct si emisiuni al acestora pentru anumite
personale. Tutorul poate utiliza link-urile categorii de public.

furnizate sau le poate inlocui cu un continut
similar pe care el / ea 1l considera mai adecvat
pentru grupul cu care lucreaza. In fiecare caz vor
fi furnizate informatii cu privire la tipurile de
mesaje corespunzatoare formatului,
metodologiei implicate in producerea unui
astfel de continut si tipului de consumator pe
care acest format il atrage.

Acum este facilitata o discutie n care Se ajunge la un consens cu privire
participantii pot fie sa formeze grupuri mai mici, 6o la cele doud piese audio vizuale
fie s3 se angajeze intr-un singur grup. Un grup care vor fi create pentru proiectul
tinta si un mesaj pertinent pentru acel grup sunt de echipa.

decise si participantii trebuie sa decida ce
formate sau formate considerd ca sunt potrivite
pentru publicul tinta. Participantii trebuie sa
aleaga doud metode audio vizuale pentru a le
transmite mesajul. De exemplu, acest lucru
poate fi (a) YouTuber vorbeste direct cu
aparatul foto si (b) clip scurt de drama. Proiectul
echipei va implica crearea acestor doua parti de
continut.

PRE PRODUCTIE 60 Este creat un "plan de

Echipa / echipele trebuie sa faca acum toate fotografiere".

pregadtirile pentru impuscarea celor doua piese
de proiect. Ei ar trebui sa decida asupra unor
astfel de intrebari, cum ar fi lungimea adecvata
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a videoclipurilor, scripturile sau improvizatiile,
legalitatile, locatiile, echipamentele etc.

Unitatea 2 - Productie

Timpul alocat: 11 ore

Rezultatele invatarii

Aceastad unitate va oferi participantilor experienta practica in:
1. crearea continutului media digital

2. lucrulin echipa

Planul de invatare

Continut si Metoda Nr. de Materiale Evaluare
minute
Echipa sau echipele vor crea acum cele doua 600 Echipamente | Continut realizat cu succes,
piese de continut convenite, ghidate de planul de productie complet si in intervalul de timp.
:cor Sle fotc:jgraﬁ?cre:Roll.J.l.tL:jt.oreIm |n.a|ce|asta de ;on’;lnut | Legile si permisiunile au fost
aza esFe eAaf) eri sprijin din materialele me |.a. igita observate.
acoperite pand acum. identificate

Tn plus, tutorele poate ocupa functia de "prim anterior

adjunct director", amintindu-i echipei de
programul convenit, astfel incat, desi natura
diversa a continutului va necesita un anumit
grad de flexibilitate, exercitiul general poate fi
finalizat in intervalul de timp alocat .

Tutorul trebuie sa se asigure cd toate
permisiunile si cerintele legale sunt respectate
n timpul procesului de creare si c3 sandtatea si
siguranta sunt luate in considerare pe deplin.
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Modulul 5 - Post-productie si diseminare
Timpul alocat: 7 ore
Unitatea 1 - Teoria editarii filmului
Timpul alocat: 1 ora
Rezultatele invatarii
Aceasta unitate va instrui participantii la:

1. principiile de baza ale editarii

Planul de invatare

Continut si Metoda Nr. de Materiale Evaluare
minute
Folosind o prezentare de diapozitive (Anexa 14), | 60 Prezentare Grup
tutorele ia participantii prin principiile de editare slide (anexa
video. Aceasta include o serie de imagini 14)

rearanjate in diferite moduri. Participantii
descriu povestile pe care le sugereaza fiecare
aranjament al imaginilor, demonstrand astfel
importanta editarii deciziilor de a spune exact
povestea care este destinata.

Probele de continut sunt afisate cu si fara
muzica pentru a ilustra efectul si, din novu,
grupul discuta acest lucru.

Unitatea 2 - Teoria editarii audio
Timpul alocat: 2 ore

Rezultatele invatarii

Aceasta unitate va instrui participantii la:

1. principiile de baza ale editarii

Planul de invatare

Continut si Metoda Nr. de Materiale Evaluare
minute
Tutorul va lua participantii prin editarea audio 60 Accesati Participantii efectueazd editarea
de baza folosind software-ul Audacity, care este software-ul audio de baza folosind software-
gratuit si simplu de folosit. Software-ul poate fi gratuit ul.
descarcat la http://www.audacityteam.org/ Audacity si
manualul

Folosind primul tutorial disponibil pe site-ul
Audacity 60
(http://manual.audacityteam.org/man/tutorial_
editing_an_existing_file.html)

online
adecvat.

participantii practica elementele de baza ale
editarii audio.
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Unitatea 3 - Editare de proiecte
Timpul alocat: 3 ore
Rezultatele invatarii

Aceastd unitate va oferi participantilor experienta practica in:

1. editarea continutului, gata de difuzare pe platformele sociale

Planul de invatare

Continut si Metoda Nr. de Materiale Evaluare
minute

Participantii isi editeaza acum continutul audio 180 Accesati Participantii produc doua piese
vizual utilizand software-ul gratuit de editare software usor | audio editate, conform schitei
disponibil (de exemplu, "iMovies" pe de editat, proiectului.
platformele Apple sau "Windows Movie Maker" cum ar fi
pe platformele PC-urilor.) Manualele de insotire iMovies sau
ale software-ului pot fi folosite pentru a ajuta Windows
participantii daca intampina dificultati in Movie Maker

abordarea utilizarii practice.

Tutorul trebuie sa reaminteasca participantilor
sa respecte legile privind drepturile de autor cu
privire la orice muzica sau imagini pe care
acestia le utilizeaza.

Unitatea 4 - Diseminarea online

Timpul alocat: 1 ora

Rezultatele invatarii

Aceastd unitate va oferi participantilor experienta practica in:

1. postarea continutului audio vizual pe platforme

Planul de invatare

Continut si Metoda Nr. de Materiale Evaluare
minute
Proiectele sunt incarcate pe platformele 30 Accesati Participantii creeaza cu succes
corespunzdtoare. platformele mai multe profiluri online pe

Tn cadrul Wordpress, tabloul de bord, care
prezinta statistici privind performanta postului,
trebuie evidentiat de tutore.

Tn cele din urm3, o discutie de grup este
moderatd de catre tutore privind experienta
grupului cu acest exercitiu, concentrandu-se
asupra a ceea ce sa remarcat sau invatat.

sociale media
online.

principalele platforme media
sociale, posteaza pe acele
platforme si interactioneaza cu
posturile corespunzdtoare pe
profilurile celorlalti.

Discutiile de grup evidentiazd o
nouad invatare din experientd.
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EVALUARE

Participantilor li se va da o foaie de evaluare Fisa de evaluare.

anomm? (Ckn.exa i5)cu pnvn'.e: la f?rmarea care 30 Elevii blog-uri de la formare
urmeaza sa fie completate si inmanate

tutorelui.
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